
Tollan como la  Organizacion de los 21 Arquetipos
y sus 52 Senderos de Interconexión
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21      

Fuerza Primordial
Reina del Trono
El Anciano de los Días (Galactatron)
Esencia del Espíritu
Urania, Dama de los Vientos
Suma Sacerdotisa
El Soñador
La Presencia Psíquica
Dador de Riqueza
El Inocente
El Loco Sagrado
El Buscador
El Iniciado Serpiente, el Hermético
Guardián de la Sabiduría del Sexo
El Enigma Rojo (   electricidad roja)
El Hierofante (Revelador de lo Sagrado)
Portador del Tesoro de la Muerte
El Igualador
El Avatar
Realizador del Conocimiento
El Ejemplar
El Artista
El Guardián de la Belleza
El Maestro Constructor
La Sanadora
La Purificadora
Las Naturalista, Sacerdotisa de la Luna
El Compasivo
El Pacificador
Portador de las Enseñanzas del Corazón

El Sabio
El Gobernador
El Juez Prudente
El Profeta
El Renovador de la Cultura
El Maestro del Mundo
El Mago
Portador de la Sabiduría
Conocedor de los Misterios
El Vidente
El Visionario
El Emisario Estelar
El Descubridor Descifrador de Códigos
Agente de Inteligencia
El Ciéntifico Cósmico
El Navegante
El Creador de Mapas, Activista Galáctico
El Guardián de los Códigos Sincrónicos
El Yogui-La Yoguini
El Maestro de la Meditación,
Portador de la Sabiduría Trascendental
El Cambiador de Mundos
El Transformador
El Maestro Alquimista
El Iluminado
El Portador de la Verdad Suprema
El Renovador de Vida
El Mago del Infinito
Señor del Cubo, Hunab Ku
Maestro de la Unidad de la Totalidad

Nacimiento del Conocimiento 
Corte del Avatar
1ª Puerta de Luz−Polo Marka 

108

Corte del Profeta
Espíritu de la Profecía
2ª Puerta de Luz−Polo Darka 
Corte del Compasivo
Sueño del Amor
3ª Puerta de Luz−Fuerza Centrífuga 
Corte del Descubridor
Conciencia de la Inteligencia
4ª Puerta de Luz−Fuerza Centrípeta
Corte del Avatar
1ª Puerta de Poder
El Sexo es el Inicio del Conocimiento
Corte del Avatar
1ª Fuente de Poder
La Muerte es la Fuente del Conocimiento
Corte del Avatar
1er Asiento de Poder
El Avatar Encarna el Conocimiento
Corte del Compasivo
2ª Puerta de Poder
El Arte es el Inicio del Amor
Corte del Compasivo
2ª Fuente de Poder
La Sanación es la Fuente del Amor
Corte del Compasivo
2º Asiento de Poder
La Compasión es el Poder del Amor
Corte del Profeta
3ª Puerta de Poder
La Magia es el Inicio de la Profecía
Corte del Profeta
3ª Fuerza de Poder
La Sabiduría es la Fuente de la Profecía
Corte del Profeta
3er Asiento de Poder
El Profeta Encarna la Profecía
Corte del Descubridor
4ª Puerta de Poder
La Atemporalidad es el Inicio de la Inteligencia
Corte del Descubridor
4ª Fuente de Poder
La Visión es la Fuente de la Inteligencia
Corte del Descubridor
4º Asiento de Poder
El Descubridor Encarna la Ingeligencia
Corte de Hunab Ku
1er Portal de la Matriz
La Sincronicidad es la Inteligencia de Hunab Ku
Corte de Hunab Ku
2º Portal de la Matriz
La Meditación es el Conocimiento de Hunab Ku
Corte de Hunab Ku
3er Portal de la Matriz
La Auto-Generación es el Amor de Hunab Ku
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Corte de Hunab Ku
4º Portal de la Matriz
La Iluminación es la Profecía de Hunab Ku
Corte de Hunab Ku
5º Asiento de Poder
La Unidad de la Totalidad es la Realidad de Hunab Ku
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El Ilusionista
Señor del Juego (Alquimista Azul)
Artífice de la Forma (   electricidad azul)


