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RECONOCIMIENTOS

Primero y ante todo, reconocemos a la Federacion Galactica por no dejarnos
descansar hasta encontrar la verdad de los cédigos del tiempo galactico. En la
preparacion final de la primera edicion del Encantamiento del suefio, las siguientes
personas merecen aabanza y reconocimiento: nuestra hija Heidi Mecklenburg por
crear los gréficos iniciales de ordenador; Lisa Zagorski por editar € texto, marcar €l
paso del proceso de produccion que la primera edicion del Encantamiento del Suefio
sea una realidad; y a immy Nelson, Catherine Oxenberg, J. J. Ebaugh y Peter Fisher
por su ayuda personal durante € arduo proceso de refinar los codigos galacticos en
sus formas del Encantamiento del Suefio.

Nota al Usuario:

El Encantamiento del Suefio esla puerta hacia € infinito.

En su presentacion, las partes estdn completas. Sin embargo, los textos solo
pueden ofrecer facetas de la totalidad del Encantamiento del Suefo, excepto en la
totalidad de su dimension superior.

Depende de la persona que lo utiliza e determinar sobre cual de las facetas
guiere concentrarse. Una vez entendida una sola faceta, puede abrir visiones no
incluidas en esta presentacion. La imaginacion no tiene limites, la forma del
Encantamiento del Suefio no puede ser contenida, sdlo puede proliferar y crecer.

El Encantamiento del Suefio es un regalo.

Es un conocimiento para toda la familia humana. Es un conocimiento que
enlaza verdades hasta ahora ocultas o0 desconocidas para la presente situacion
mundial. Ta verdad no puede ser comprada ni vendida por intereses econémicos. Tal



verdad debe ser compartida como un lenguaje coman entre todas las personas de la
Tierra

Queda poco tiempo hasta la llegada del Giro del Tiempo, € 26 de Julio de
1992. utiliza bien este regalo. La Quinta Fuerza Gal&ctica espera ver si la Nacion del
Arco Iris puede o no dominar su tiempo y transformar la Nave del Tiempo Tierra en
Kin® planetarios.

El Encantamiento del Suefio: depende deti.

* Kin: Afin, pariente, igual. En Maya: Sol y dia.
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1-. BRUJULA GALACTICA

Funda de la Brujula Galéctica
Anverso: Calendario Perpetuo de 13 Lunas



Reverso: Nave del Tiempo Tierra 2013, cuenta atras de 26 afios (1987-2013dC)
Instrucciones de la Brujula Galéctica

Tarjeta de Referencia Rapida

Anverso: 20 sellos Solares

Reverso: Anotacion Galéctica 0-19

Brujula Galéactica

Anver so:

Rever so:

Disco Verde: fechas correlacionadas en negrita, las fechas del
calendario Lunar en letrasitélicas.

Disco Amarillo: 13 Tonos Gal acticos (secuencia correl acionada)

Disco Blanco: 13 Tonos Gal &cticos en secuencia 1-13
(una Onda Encantada).

Disco delosdias: 20 Seallos Solares en su secuenciadiaria,
Dragon-Sol (unatrayectoria armonica).

Disco de la Onda Encantada acompaiado del Disco de los
Castillos:
20 Sellos Solares en la secuencia de la Onda
Encantada Dragén-Estrellay la Banda de color
de los cinco Castillos, rojo-blanco-azul -
amarilloy verde.

Disco color dia: Cuatro Puntos, rojo-blanco-azul y amarillo,
encuentralafamilia Terrestre.

Efemérides Galactico 1754 al 2013 d.C. (260 afios, Erade
Transformacion).

Indice Armonico (anverso) y Guia del Oraculo del Destino (reverso)

2-.CUBO DE COLOR

Exterior:
Interior:

Relaciones, codigo de seis colores
El Atomo del tiempo Cromatico y el Codigo de cinco colores

20 Sellos Solar es (2 series almacenadas dentro del cubo de color)

Anverso:

Los iconos de los Sellos Solares



Reverso:  El nUmero del cédigo y e codigo del encantamiento

3-. TABLERO DEL ORACULO

Interior: 20 Patrones Base del Destino, cuatro patrones por hoja, cinco
hojas:
A laderecha, rojo, céluladel tiempo una, entrada
Arriba, blanca, céluladel tiempo dos, amacén
A laizquierda, azul, céluladel tiempo tres, proceso
Abgjo, amarillo, céluladel tiempo cuatro, salida
En e centro, verde, célula del tiempo cinco, matriz

Exterior:  Hojaderecha: Cadtillo del Destino
Hoja superior: Onda Encantada de la Aventura
Hojaizquierdaa  Escudo Galactico
Hojainferior: Cadigo Pulsar
Centro: Hol6n del Planeta

4-. TABLERO DE VIAJE

Interior: Giro Galactico de 260 Kin
Cinco hojas: Cadtillo rojo; Castillo blanco; Castillo azul;
Cadtillo amarillo; Castillo verde

Exterior:  Hojaderecha: El Génesis del Encantamiento del Suefio
Hoja superior: Colocacion Cromatica
Hojaizquierdas  Cddigo Solar-Galactico 0-19
Hojainferior: Colocacion Armonica
Centro: Holén Humano

Al cerrar € Tablero del Oraculo y €l Tablero de Vige, doblar siempre primero
la hoja amarilla, después la hoja azul, después la blanca y finalmente la hoja roja. De
la misma manera, la hoja roja slempre se abre primero, la hoja blanca se abre
segundo, la hoja azul se abre tercero, y la hoja amarilla se abre ultima. Esta es
también la secuencia en la que se lee los dos tableros. Desde €l rojo a blanco, al azul,
a amarillo hasta el verde del centro.



ENCANTAMIENTO DEL SUENO
EL VIAJE DE LA NAVE DEL TIEMPO TIERRA 2013

GENESISDEL ENCANTAMIENTO DEL SUENO

La Nave del Tiempo Tierra 2013
Nacida del Dragon
Instruida por el Mono
Puesta en vuelo por la Luna

Asi como el Halcon a entrar en su giro hacia delante da vueltas sin mirar atrés,
una vez que un Kin Planetario ha entrado por la puerta magnética del Dragén del
Castillo dd Girar, ya no hay vuelta atrés, solo dar vuelta tras vuelta a través de los
apicessinfiny eternos de los Castillos de la poderosa Nave del Tiempo Tierra 2013.

La Nave de Tiempo Tierra, cinco maestuoso Castillos de Esplendor
insondable unidos en uno solo por e sendero de giros espirdlicos del Génesis del
Encantamiento del Suefio. No solo unavez, no solo dos veces, sino tres veces ha sido
originado este Génesis.

Nacida por el Dragon, las veinte Tribus Solares del Kin Planetario aprendieron
en la Nave del Tiempo Tierra. Instruidos por e Mono, los Kin Planetarios
aprendieron la magia de las Trece Lunas que guiala Nave del Tiempo Tierra. Puesto
en vuelo por la Luna, e lanzamiento galactico de la Nave del Tiempo Tierra es el
destino de los Kin Planetarios.

La Nave del Tiempo Tierra Cinco Castillos siempre girando juntos en €
Génesis del Tiempo del Encantamiento del Suefio. Un Castillo Rojo en € Este, un
Cadtillo Blanco en & Norte, un Castillo Azul en e Oeste, un Castillo Amarillo en &l
Sur y un Castillo Verde Encantado en € Centro. A cada Castillo se entra a través de
Cuatro Porticos Magnéticos.

En cada Castillo, un Portico. Un Portico Magnético Rojo abre e Cuadrante
Este del Castillo, un Pértico Magnético Blanco abre el Cuadrante Norte del Castillo,
un Pértico Magnético Azul abre € Cuadrante Oeste del Castillo, un Pdrtico
Magnético Amarillo, abre € cuadrante Sur del Castillo.

Cada Cuadrante del Castillo es una Onda Encantada de trece peldafios, esta
formada por dos Porticos, dos Torres y nueve Camaras. Cinco Castillos de cuatro
Ondas Encantadas en total, cada Castillo abarca cincuenta y dos peldafios. Cincuenta
y dos siglos del Encantamiento del Suefio.

El Encantamiento del Suefio es € retorno de las veinte Tribus Solares
siguiendo las Trece Lunas a través de la Nave del Tiempo Tierra 2013. Tres Génesis
del Encantamiento del Suefio. Cinco Castillos. Veinte Ondas Encantadas. Doscientos
sesenta peldaios. Doscientos sesenta siglos invocados del Encantamiento del Suefio.



Han sido casi 260 siglos, hace 26.000 afos, desde que la Nave del Tiempo
Tierra entrd6 en su primer génesis, € Génesis dd Dragon del Encantamiento del
Suefio Primario, tejido por el Dragon hacia dentro de la Tierra, e vigje Humano del
Encantamiento del Suefio comenzo. El Castillo Rojo ddl Girar habia sido penetrado.
La primera de las poderosas Ondas Encantadas habia sido invocada.

Primero vinieron los trece siglos de la Onda Encantada del Dragon, seguidos
por los trece siglos de la Onda Encantada del Mono. Aungue gran parte de la Tierra
estaba cubierta de nieve y hielo, € Dragdn nutrié a todos, dio a todo e mundo un
lugar afin dentro de la boveda de la Onda Encantada del Nacimiento.

Una vez invocada la, Onda Encantada del Dragdn, aparecié € Mago que
encant6 todo. Dentro del Cadtillo rojo dd girar, todo e mundo crecié en poder y
atemporalidad. El Encantamiento del Mago provocd & conocimiento que abre €
tercer pértico magnético. La Onda Encantada de la Mano produjo € poder de la
curacion, una llamarada sombreada de azul incandescente sobre las paredes del
Cadtillo del girar del Encantamiento del Suefio.

Entonces, del conocimiento de la curacion de la Onda Encantada de la Mano,
lleg6 el cuarto portico magnético del Castillo del girar. La Onda Encantada del Sol
lleg6 a ser conocida en todo su poderio. Al fina fue invocada la Onda Encantada del
fuego universal para que los corazones de todos pudieran conocer la fuente del calor
y lavida

A pesar del manto delaeradel hielo que llevaba el planeta Tierra, con la Onda
Encantada del Sol se complet6 € Castillo Este dd girar. Cincuenta 'y dos siglos del
Encantamiento del Suefio Primario, habian pasado. Ahora habia llegado € momento
de entrar en el Castillo norte del cruzar.

Mientras que e Castillo del girar brilla con un aura rojiza como el amanecer.
Cdliente y liquido, € Cadtillo del cruzar, emerge blanco, austero, increiblemente
majestuoso. Para completar su vigie a través de la era del hielo, la Nave del Tiempo
Tierraahoratuvo que vigjar al Norte galécticoy ali construir €l Castillo del cruzar.

Al prepararse para cruzar, el Caminante del cielo vino primero para invocar la
Onda Encantada del espacio sin limites, donde todos |os Kin planetarios son libres de
explorar. Entonces llego e Enlazador de mundos, aguel ser inmortal, invocando la
Onda Encantada que atraviesa todo desde |la muerte hasta el Reino Encantado.

Habiendo establecido la Onda Encantada del espacio y la Onda Encantada de la
muerte, el siguiente paso fue invocar, la Onda Encantada incandescente de la
Tormenta azul, creando un almacén universal de auto-generacion.

Cuando los tres primeros porticos magnéticos del Castillo del cruzar fueron
completados, entonces vino € cuarto pértico. e Humano llegdé e invoco la Onda
Encantada de la libre voluntad, por 1o que fueron compl etados |os proximos cincuenta
y dos peldafios de la Nave del Tiempo Tierra. Cincuenta y dos siglos, durante los
cuaes fueron creados los cuatro grandes almacenes universales del espacio. La
muerte. La auto-generacion y la libre voluntad. Incluso hasta hoy dia ningan vigje
Guerrero, puede tener lugar sin haber pasado a salvo através del Castillo blanco del
cruzar.



Dos castillos han sido compl etados, ciento cuatro peldafios, ciento cuatro siglos
del encantamiento del suefio, diez, mil cuatrocientos afios de la Tierra han pasado, la
edad del hielo mengua, su carga de Kin planetarios crece en amor mutuo,
conocimiento y poder, la poderosa Nave del Tiempo Tierra esta ahora preparada para
recibir e Castillo Oeste del quemar. Equipado con los poderes de los dos primeros
castillos del nacimiento y la muerte, el Castillo del poder de la magia fue preparado
paralaNave del Tiempo Tierra.

Para prepararse para la magia, primero la Serpiente invoco la Onda Encantada
de la fuerza vital. Durante trece peldarios la fuerza vital abrié su camino através del
primer cuadrante del quemar. Entonces vino € Espego invocando su perfecta Onda
Encantada del sin fin y en e portico de luz reluciente blanca del Perro cosmico, €
decimotercer peldafio de la Onda Encantada del Espegjo, €l Génesis del Dragon se
realizé asi mismo.

Alli en € centro ddl Castillo del quemar, el poder de la magia se declaré con
una fuerza tormentosa. Ciento treinta peldafios, ciento treinta siglos del
encantamiento del suefio. Trece mil afios de la Tierra habian pasado. El Génesis
primario del encantamiento del sueno del Dragdn, fue quebrantado y desaparecio. De
forma igual mente repentina surge la matriz del encantamiento del suefio de la magia,
sels Ondas Encantadas, setenta y ocho peldanos, setenta y ocho siglos de
encantamiento suefio del Génesis del Mono.

Y a habia desaparecido la edad del hielo. Equipados con € poder de diez Ondas
Encantadas, los Kin planetarios abrieron los porticos dela undécima Onda Encantada
de lamagia e inauguraron el Génesis del Mono. A través de los trece peldafios de la
Onda Encantada del Mono, los Kin planetarios pertenecientes a la Nave del Tiempo
Tierra. Aprendieron atgjer las trece Lunas que crean € jardin del Encantamiento del
Suefio.

Entonces a atravesar el cuarto portico del Castillo azul del quemar llegd la
Onda Encantada de la Semillainvocando € poder del florecer. EI magico brillo de las
trece Lunas tgjié su encantamiento del Génesis del Mono através del jardin Humano.

Ahora, cincuenta y dos peldafios del Castillo oeste azul del quemar se habia
completado. El poder de lamagia se cumplio a transformar el Génesis del Dragdn en
el Génesis del Mono. Tres castillos, ciento cincuenta y seis peldafios, ciento
cincuenta, y seis siglos del Encantamiento del Suefio se habian completado. El vige
de la Nave del Tiempo Tierra ahora se volvio hacia € sur galactico para continuar €
Génesis del Mono y la construccion del cuarto castillo, € Castillo radian le amarillo
del dar.

Asi como los Kin planetarios recibieron los poderes del nacimiento, la muerte
y lamagiaal pasar por los tres primeros castillos, asi e cuarto Castillo les concederia
el poder Guerrero de lainteligencia.

Llegd entonces € primer pértico magnético del Castillo del dar, la décima
tercera Onda Encantada, la Onda Encantada de la Tierra invocando € poder de la
navegacion. Poderosos eran los Kin planetarios a entrar en este pértico, poderosos
eran ellos a navegar lamagiadel trece.



Después vino la Onda Encantada del Perro. Abriendo el poder del corazén. Al
haber pasado |os trece peldaios de |la Onda Encantada del Perro, los Kin planetarios
se volvieron ricos en amor y leatad. Todo como preparacion ala Onda Encantada, de
la Noche azul. Los trece peldafios de |la Onda Encantada de la Noche azul permitieron
gue e poder de sofiar de los Kin planetarios maduraran con una abundancia sin
paralelo. Finamente, completando €l Castillo sur del dar, se presentd € portico
magneético del Guerrero.

Al invocar la Onda Encantada del Guerrero, la inteligencia increment6 la
intrepidez de los Kin planetarios en su entrega magica. La capacidad de los Kin
planetarios para compartir sus dones ya era absoluta. La habilidad de entregarse el
uno al otro eraigual en cada uno de ellos de acuerdo a las necesidades de cuaquier
aventura gque pudiera surgir en sus caminos.

Cuatro castillos habian sido completados, dieciséis Ondas Encantadas habian
sido invocadas, doscientos ocho peldafios habian sido escalados, habian transcurrido
doscientos ocho siglos del Encantamiento del Suefio. Describiendo espirales
ascendentes a través del Génesis del Dragon, haciendo espirales otra vez através del
Génesis del Mono, los Kin planetarios estaban preparados para € tercer y dltimo
Génesis de la Nave del Tiempo Tierra: € Génesis de la Luna, €l Génesis del vuelo
magico. Solo cincuenta y dos peldafios, cincuenta y dos siglos a través del Castillo
verde central del Encantar y € increible vigie de la Nave del Tiempo Tierra 2013 se
completaria.

Habiéndose demostrado los poderes de las trece Lunas, a entretger el
Encantamiento del Suefio del jardin de la magia durante las seis Ondas Encantadas
del Génesis del Mono, los Kin planetarios de la poderosa Nave ddl Tiempo Tierra,
esperaban la transferencia a Castillo verde central del encantar, sin embargo, en el
vuelo magico desde el peldafio doscientos ocho de la Estrella cosmica, a peldafio
doscientos nueve de la Luna magnética que iniciaba el Génesis de la Luna, sucedio
un robo.

Asi impostores, sacerdotes masculinos y Guerreros, usurparon € poder de las
trece Lunas. Escondieron el poder del treceentre ellos mismos e intentaron borrar
todalamemoria de lamatriz del Encantamiento del Suefio de la magia.

El Génesis de la Luna debia otorgar € don de la proporcion 13:260 a los Kin
planetarios de la Nave del Tiempo Tierra, la proporcion 13:260 abre los inmensos
poderes del vuelo magico encerrados dentro del Castillo central del encantar. En vez
de esto, a los Kin planetarios les fue impuesto el poder menguado de la proporcion
12:60. Ya no poseian la macia de las trece Lunas sino un calendario de doce Lunas
con un significado, incierto. Yano reinaba € giro atemporal del vuelo magico, sino
una hora de sesenta minutos para ganarse lavida.

El tiempo fue comprimido en un circulo plano. El poder de las veinte tribus
solares de los descendientes del Kin planetario fue reducido a poder del cinco en vez
del poder del veinte. Poco a poco los Kin planetarios fueron entregando su poder a
los sacerdotes, mientras que los sacerdotes del calendario invocaron € Encantamiento
del Suefio delahistoria.



A pesar de que la corporacion de los sacerdotes masculinos se apoderé de la
Tierra tridimensional, la cuarta dimensién de la Nave del Tiempo continué siendo
tgjida. Sin embargo, los cincuenta y dos peldafios del Castillo Central del Encantar
llegaron a ser cubiertos con una capa cada vez més densa, e Encantamiento del
Suefio de lahistoria.

Durante la apertura de la Onda Encantada de la Luna del Castillo del Encantar,
los sacerdotes consiguieron desviar €l poder del agua universal y establecer la
civilizacion a través de lairrigacion, la escritura, la guerra'y e calendario de doce
meses. A través de la segunda Onda Encantada del Viento, €l poder del espiritu fue
canalizado a través de la metalurgia, la guerra a caballo y con carro y a través de la
construccion de ciudades imperiales. EIl dominio de los sacerdotes Guerreros fue
extendiéndose. Veintisés siglos del Castillo del Encantar fueron capturados por los
sacerdotes masculinos.

El poder de la Nave del Tiempo Tierra persistié. Durante la Tercera Onda
Encantada del Génesis de la Luna, € Aguilainvocé |la Onda Encantada de la Vision.
Maestros, filosofos y visionarios hijos del Tiempo Ancestral hicieron un llamamiento
para recuperar € orden origina de la Nave del Tiempo Tierra. Pero las mentes 'y la
memoria de los Kin planetarios ya se habian ido difuminando y seguia creciendo en
olvido.

Finalmente llegd la vigésima Onda Encantada, la Onda Encantada de la
Estrella, a invocar € poder de la Elegancia, la Onda Encantada de la Estrella sefid 6
el vigje de los ultimos trece peldafios, los ultimos trece siglos del Encantamiento del
Sueno de los doscientos sesenta peldafios de |la fortaleza de la Nave del Tiempo
Tierra, y € fina del vuelo mégico del génesis delaLuna

El poder de los sacerdotes masculinos continud navegando su propio curso. La
proporcion 12:60 se extendié por todo € planeta consiguiendo una victoria
mecanizada. Sin embargo |os sofiadores secretos de la Nave del Tiempo continuaban
sin cesar de tejer la verdadera vision del Tiempo, de acuerdo con las peticiones
invisibles de la poderosa Nave del Tiempo Tierra

Ciegos y sin una memoria coherente, los tripulantes Humanos del planeta
Tierra tridimensional conducen la Nave de la civilizacién dentro de las fronteras
autocreadas de su propia desgracia.

Es como s e hombre, subiendo una escalera en espiral de doscientos sesenta
peldafios y [legando a los dltimos, se hubiese olvidado de su proposito, tropezara en
el Udltimo peldafio. ¢Caerd € hombre y habrd sido en vano todo su esfuerzo?, o
¢pasara algo en ese instante fugaz de la caida?. Quizéas un degja vu, un recuerdo fugaz
de toda la aventura. Esto podria ser suficiente para que & hombre recobrase su
conciencia y encaminarle correctamente para que pueda completar con éxito €l
ascenso a peldafio doscientos sesenta.

Asi sucedid, € Encantamiento del Suefio de la historia se complet6 € 16 de
agosto de 1987 del calendario de doce, por lo que esté ocurriendo ahora un deja vu de
cinco anos por medio del cua todos podemos despertar al Encantamiento del Suefio.

Todos podemos volver a obtener |a oportunidad de recibir finalmente e don



del vuelo mégico. La proporcion 13:260, restaurando la magia de los Kin planetarios
alo que eraen e amanecer del Génesisde laLuna

Desde € final del Encantamiento del Suefio de la historia en 1987 D.C., 4
lanzamiento intencionado de la Nave del Tiempo Tierraen € afio 2013 solo quedan
veintiséis anos. Cinco afos para desenredar € Encantamiento del Suefio de la
historia, ocho afios para recobrar la magia del Encantamiento del Suefio, trece afios
para probar e dirigir la poderosa Nave del Tiempo Tierra, a través del Castillo
Central del Encantar. Para luego pasar a punto del lanzamiento 2013 de la Nave del
Tiempo Tierra.

El Encantamiento del Suefio Galactico apenas ha comenzado. Laleyenda de la
Nave ddl Tiempo Tierra, estd en posicion en este momento para entregar €l don, los
tonos galacticos de Las Trece Lunas, la Onda Encantada del calendario que abre
todas las Ondas Encantadas.

ENCANTAMIENTO DEL SUENO
EL VIAJE DE LA NAVE DEL TIEMPO TIERRA

EL DON

El Giro del Tiempo, 1992
El Tiempo de la donacién
Una Onda Encantada traza el mapa de la aventura
Que abre todas las Ondas Encantadas
Trazando €l viaje del Encantamiento del Suefo
de la Nave del Tiempo Tierra 2013.

Desde el Tiempo del Génesis del Mono, en medio del Castillo Oeste Azul del
Quemar, los Kin planetarios vivieron siguiendo y practicando la magia de Las Trece
Lunas. Los Kin planetarios descendientes de las veinte tribus solares, cada Kin
planetario posee veinte dedos en las manos y los pies. De esta forma los Kin
planetarios del Encantamiento del Suefio en el Génesis del Mono vivian de acuerdo a
la proporcién Lunar-Solar 13:20.

La proporcion 13:20 es la base que opera € ciclo de la Nave del Tiempo
Tierra. Las Trece Lunas y las veinte tribus solares viviendo en armonia sostienen la
Nave del Tiempo Tierraen su orbita alrededor del Sol.

Entonces llego € Tiempo en que los Kin planetarios completaron el Génesis
del Mono y entraron en el Génesis de la Luna. de acuerdo con € codigo de los
Castillos Encantamiento del Suefio, a degjar e Castillo Amarillo Sur del Dar y entrar
en € Castillo Verde Central del Encantamiento, los Kin planetarios debian recibir el



don del aumento proporciona 13:260 que esta operando en la Nave del Tiempo
Tierra

En e profundo espacio comprendido entre € final del Génesis del Mono y €
principio del Génesis de la Luna del Castillo Encantado, tuvo lugar una trampa,
ocurrio un robo, € poder fue usurpado, ¢cOmo?y ¢por que?.

El Encantamiento del Suefio actual de la Nave del Tiempo Tierra, esta ahora
acercandose a final de sus veintiséis mil afios. Este Encantamiento del Suefio es solo
e més reciente Encantamiento del Suefio que ha sido invocado en el sistema
planetario del Sol. Numerosas veces antes en diferentes planetas dentro del sistema
estelar local han sido invocados otros Encantamientos del Suefio. No todos estos
Encantamientos del Suefio han salido bien.

Un planeta fue destruido. Maldek, e quinto planeta desde e sol, hoy es
conocido como e Cinturon de Asteroides. Su historia esta perdida. Los despojos de
su Encantamiento del Suefio todavia mantienen la posicion orbital de Maldek.

Disturbios catastréficos también ocurrieron en Marte, el cuarto planeta desde €
Sol. El poder que una vez animaba a Maldek y a Marte, ahora fue absorbido y
usurpado por Japiter, €l sexto planetay controlado por Saturno, e séptimo.

Recel 0so de su creciente poder, las fuerzas de Jupiter y Saturno conspiraron en
contra de que los Kin planetarios recibieran €l don de la proporcion 13:260. Este don
hubiera dado a la Tierra un poder igual y asi se hubiera establecido una conexion
directaentrelaTierray Urano, €l octavo planeta.

Porgue asi como la Tierra es € tercer planeta desde € Sol, Urano es € tercer
planeta desde la galaxia. Juntos Tierra'y Urano, mantienen el equilibrio orbital del
sistema solar.

Ambos Tierra y Urano, tienen dos orbitas planetarias a cada lado. Mientras
Jupiter y Saturno contindien manteniendo el poder de Maldek y Marte. El canal entre
la Tierra'y Urano esta cerrado. Solo la proporcion 13:260 de la Nave del Tiempo
Tierra, puede restaurar la conexion entre la Tierray Urano.

En este momento critico del vuelo mégico desde el peldafio doscientos ocho de
la Estrella Cosmica hacia el Génesis de laLuna, otro Encantamiento fue invocado. En
vez de la proporcién 13:260 ya profundamente almacenada dentro del nucleo cristal
de la Nave del Tiempo Tierra, los Kin planetarios recibieron la proporcion 12:60, €
oscuro Encantamiento del Suefo de lahistoria. La promesa de la magiadel Tiempo
Galéctico y del ser cosmico fue robado alos Kin planetarios.

El proposito del doce fue de robar toda la memoria del Génesis del Mono
cuando los Kin planetarios, hombres y mujeres iguales en sus poderes magicos,
vivieron de acuerdo a las Trece Lunas; por esta razon, la décimo tercera Luna fue
desmembraday afiadida como dias extras a calendario de doce.

Esta absorcion de los trece en doce fue llamada un mejoramiento por los
sacerdotes masculinos impostores hipnotizados por los poderes combinados de
Jupiter y Saturno. Japiter tarda doce afios en completar una orbita alrededor del Sol,
JUpiter y Saturno tardan sesenta afios en conjuntarse.

Doce veces cinco es igual a sesenta, una sexta parte del circulo plano de
trescientos sesenta grados. La diferencia entre doce y cinco es siete. Cuando los



sacerdotes del calendario de la antigua Babilonia desterraron el poder de las Trece
L unas, reemplazaron este poder por € poder del siete.

Asi como el doce disminuy6 en uno € poder del trece, e sesenta aumentd por
tres €l poder del veinte. Ocurri6é un aparente aumento del poder. Pero fue un aumento
en un solo plano del tiempo tridimensional en & que fueron desde entonces
confinados los Kin planetarios.

Con la desaparicion de las Trece Lunas, la magia del Tiempo cuatri-
dimensional de los Kin planetarios se convirtio en propiedad de la clase sacerdotal.
Estableciendo religiones y gobiernos para mantener alos Kin planetarios dentro de la
tercera dimension, los sacerdotes se aseguraban que cualquiera que tuviera
experiencias cuatri-dimensionales fuese asimilado ya sea por la religion o por €
gobierno o en su defecto fuese destruido.

Desde el principio, una vez que la proporcién 12:60 se convirtio en estandar
del Encantamiento del Suefio de la historia, los Kin planetarios fueron desfasandose
cada vez mas respecto a la Nave del Tiempo Tierra que ain operaba en la base
proporcional 13:20.

Durante € encantamiento de la historia solamente en el centro de Américay
Meéxico, lejos de los sacerdotes de Babilonia, € caendario de trece florecio. A pesar
de su propia corrupcion, los sacerdotes llamados mayas mantuvieron tanto €
calendario de Trece como lamemoriade Venus, el vuelo estelar cdsmico que iniciaba
el Génesis de la Luna. De esta manera €l ritmo de operacion 13:20 de la Nave del
Tiempo Tierra se mantuvo hasta muy dentro del Castillo Encantado Centra del
GénesisdelalLuna

A pesar de esto, hace quinientos anos los sacerdotes y Guerreros de la
proporcion 12:60 se vengaron y destruyeron todo |o que pudieron del conocimiento y
de la memoria de la proporcion 13:20 de los mayas. Una vez conseguido esto, la
mision de laNave ddl Tiempo Tierraentrd en hibernacion.

La proporcion 12:60 salié entonces triunfante por todo e planeta. El tiempo
tridimensiona ahora podia ser mecanizado. Mientras se ofrecia a los Kin planetarios
desposeidos de la magia, un aumento en riqueza materia, confort y poder a través de
la aplicacion del lema “El Tiempo es dinero”, los sacerdotes masculinos
confundieron toda memoriadel trece con laignoranciay supersticion.

A pesar del siniestro materialismo de los sacerdotes masculinos, €l poder sutil
del Castillo del Encantar siguié avanzando. El Encantamiento del Suefio de la historia
forjo su propio camino poco previsor através de la Ultima parte de la vigésima Onda
Encantada. Durante todo este Tiempo los santos, los martires, los poetas y los
visionarios de todo tipo, hicieron una llamada a la humanidad con sus visiones sobre
laNave del Tiempo y su glorioso destino.

Al operar sin tomar en cuenta la proporcién natural de 13:20 de la Nave déel
Tiempo Tierralacivilizacion del Encantamiento del Suefio de la historia adquirié una
percepcidn cada vez mas distorsionada del Tiempo.

El Tiempo cuatri-dimensional es radial, se dispara simultdneamente en todas
las direcciones desde un ahora siempre presente. La ssimultaneidad radia del tiempo



cuatri-dimensional crea una holoesfera con funciones de sincronia cada vez més
compleas.

Al operar exclusivamente bao su propio poder, e tiempo tridimensional es
plano como un disco, la distorsion del tiempo tridimensional es como un solo gagjo
finisimo de la compl eta holoesfera del Tiempo cuatri-dimensional.

Como en un disco, la distorsion del Tiempo es limitada en tamario y duracion,
solo hay disponibles cinco mil doscientos afos para ser grabados en los surcos del
disco. Y ya no puede grabarse més. Naturalmente los sacerdotes del Tiempo de la
tercera dimension siguen ciegos hasta los limites del disco sobre e cua siguen
grabando y siendo grabados.

Asi es que € 16 de agosto de 1987, la grabacion de la proporcion 12:60 llegb a
su final, la aguja esta ahora dando saltos frenéticos sobre € disco, mientras los
sacerdotes intentan continuar la grabacion. Sonidos extrafios, disonanciasy “deja vu™
ocurren con unainsistencia desenfrenada. El gran despertar ya ha comenzado.

Con el Encantamiento del Suefio de la historia resquebrajandose, e momento
del don de la proporcion 13:260 ha vuelto una vez més. Ese momento es €l giro del
tiempo, € 26 de julio de 1992, cuando la Nave del Tiempo Tierra reactivada
emergera en todas partes en medio del disco quebrantado y aplanado de la tercera
dimension.

El don que permite algjarse de la proporciéon 12:60 y entrar en la proporcion
13:260 es el calendario de Trece Lunas para invocar la Onda Encantada del Servicio
Planetario. Estando a tono con €l tablero del Vigje del Encantamiento del Suefio, la
Onda Encantada de Trece meses abre todas las Ondas Encantadas de los Castillos y
abre | os doscientos sesenta porticos galacticos de la Nave del Tiempo Tierra

Trece Lunas perfectas de veintiocho dias cada una. Cada Luna un reflgjo
perfecto de cada otra Luna. En secuencia, cada una de las Trece Lunas lleva uno de
los trece tonos gal acticos.

Trece Lunas perfectas, una Onda Encantada perfecta. La Onda Encantada de
Trece Lunas es un reflgjo perfecto del Castillo de la Onda Encantada.

La primera Luna es € pértico magnético, las tres Lunas siguientes son las tres
primeras camaras de la Onda Encantada. La quinta Luna es Torre Entonada y las
proximas tres Lunas, son las aproximas tres camaras. La novena Luna es la Torre
Solar seguida por las ultimas tres cAmaras de |la Onda Encantada. La decimotercera
Lunaes el Portico Cosmico.

El vuelo mégico ocurre en el dia verde entre e Ultimo dia de la decimotercera
Luna cosmica y e primer dia de la primera Luna Magnética. El Dia Verde se
sincroniza con e 25 de julio del calendario solar actual. El primer dia de la Luna
Magnéticaes € 26 dejulio.

El propésito del calendario de Trece Lunas es reunir los servicios de todos los
Kin planetarios a favor de la Nave del Tiempo Tierra Como cuaquier Onda
Encantada, la Onda Encantada del Servicio planetario del Calendario de Trece Lunas
sigue la misma trama de aventuray magia del Tiempo que las Ondas Encantadas del
Castillo.



Todas las veinte Ondas Encantadas de la proporcion 13:260 estan trazadas en
el tablero de vige del Encantamiento del Suefio. Mientras la Onda Encantada de las
Trece Lunas sirve para convertir e tiempo de tri a cuatri-dimensional, las veinte
Ondas Encantadas del Tablero de Vige trazan todos los armonicos radiales del
Tiempo cuatri-dimensional.

Al abandonar la proporcion 12:60 y a aceptar la perfeccion de la Onda
Encantada del Calendario de Trece Lunas, todos los Kin planetarios descubriran sus
propios umbral es gal acti cos.

Al seguir €l giro del Tiempo del 26 de julio de 1992, los Kin planetarios podran
beneficiarse del poder almacenado en el Castillo del Encantar.

A través de la aplicacion de la magia sintonizada del Tiempo Galéactico, dentro
de 20 afios los Kin planetarios podran completar € vigje de la Nave del Tiempo
Tierra2013.

Sin nada més que perder y sin ningln otro sitio adonde ir, es e momento para
gue los Kin planetarios entren en la aventura de la Nave del Tiempo Tierra

aa

La Tierra perdurara
El jardin ser& renovado
El poder magico de los Kin ser4 restablecido
El tinel del Tiempo entre la Tierray Urano
Sera abierto
El vuelo magico del Génesisdela Luna serarealizado
El Tiempo galactico del Encantamiento del Suefio
Entraré final mente con éxito.

aa



ORACULO DEL DESTINO

DEL ENCANTAMIENTO DEL SUENO:
EL ORACULO DEL TIEMPO GALACTICO

LA MISION DEL ENCANTAMIENTO DEL SUENO TIERRA 2013

Repartoy Trama

Humanos. Vigeros del tiempo, perdidos en una colonia experimenta tri-
dimensional.

Tierra: Anclatri-dimensional de unaNave del Tiempo perdida.

Mision original: Aterrizar la Nave del Tiempo 2013 en la Tierray tomar accion para
evitar que la Tierra sea €l tercer planeta en sucesion gque explote dentro del sistema
estelar local.

Meta delamision original: Lasincronizacion galactica, 2013 d.C.

Causa de las explosiones planetarias: Un virus de memoria que afecta a los trajes
espaciales tridimensional es.

Efectos del virus: Fallo genético en los trgjes espaciales que causa amnesia en la
conexion entre laterceray cuartadimension y el enlace sensorial/ambiental.

Antecedentes

Los protagonistas de la misién: La Quinta Fuerza Galactica Central, una
organizacion de una dimensién superior.

Funcion: Vigilancia de la Estrella y del desarrollo del planeta con € propdésito de
sembrar la quintafuerza, el poder de la auto-creacion galactica.

Historia de la Mision: A través de muchos giros galacticos habia tenido lugar una
vigilancia del sistema Kinich Ahau, sistema de una sola Estrella con diez das
orbitales. Debido a sus diez alas orbitales Kinich Ahau se consideré perfecta para
anclar la Quinta Fuerza. Una vez que la Quinta Fuerza fue anclada en la Estrella
Kinich Ahau, sus diez orbitas fueron cargadas y activadas.

Una vez que las érbitas planetarias de una Estrella estén cargadas y activadas,
es necesaria la colonizacion. Un proceso fastidioso y largo, a principio la
colonizacion procedi6 rutinariamente. EI mayor punto de compromiso fue establecer
un tanel del tiempo entre los planetas que mantienen la tercer y octava Orbita. Esto



gueria decir que primero habia que estabilizar las Orbitas a ambos lados de los
planetas tercero y octavo.

L os problemas empezaron cuando la mision en la quinta érbita, mantenida por
planeta local llamado Maldek, estall6 de tal manera que € planeta quedé convertido
en un cinturén de asteroides. Una segunda mision en € cuarto planeta, Ilamado
Marte, también se auto-destruy6 dejando un planeta rojo inhabitable. La situacion de
Kinich Ahau era grave.

El origen del problema venia de contra-agentes que se habian apoderado de los
planetas Jupiter y Saturno, que mantienen las Orbitas sexta y séptima. Estos contra-
agentes mantenian ahora los dos planetas méas grandes del sistema Kinich Ahau y
formaron un bloqueo efectivo entre las Orbitas terceray octava, haciendo imposible la
construccion del tanel del tiempo.

Aunque Kinich Ahau es un sistema de una sola Estrella dando vueltas
alrededor de las agrupacion de las Pléyades, cuando esté operando de una manera
completa, contribuira al sondeo del acorde césmico de la quinta fuerza en este sector
remoto de la Galaxia. Debido a esto, la mision de la Nave del Tiempo Tierra fue
decidida como la Ultima tactica para salvar Kinich Ahau.

Siguiendo e caendario Pleyadico de Kinich Ahau, la misién de
Encantamiento del Suefio de laNave del Tiempo 2013 fueimplantadaen laTierraa—
23. 987 afos del Encantamiento del Suefio. Utilizando €l codigo de las cuatro razas
cosmicas raiz, los vigjeros del tiempo galéctico entraron en sus trajes espaciales
tridimensionales. Durante 26,000 afios del Encantamiento del Suefio, la colonia del
tiempo utilizaria la programacion genética de los trajes espaciales tri-dimensionales y
permanecerian encarnados en el planeta Tierra.

Durante el Génesis del Dragon, la colonia del tiempo se enriquecié con los
nodulos de la memoria que desentrafiaba la causa y la cura de las disfunciones en
Kinich Ahau. Después, a pesar de la precaucion de cultivar lamagiay la sabiduria de
las trece Lunas durante el Génesis del Mono, € virus de la memoria ataco.

A -3.187 aios del Encantamiento del Suefio, los bandidos del tiempo de las
Orbita sexta 'y séptima, pulsaron su rayo. Lafrecuencia 12:60 del virus de la memoria
tuvo un efecto inmediato en los trgjes espaciales tri-dimensional es.

Inicialmente los colonizadores planetarios experimentaron el virus como una
disminucion de la memoria con respecto a sus circuitos de enganche cuatri-
dimensionales, y después, como un debilitamiento en sus percepciones sensoriales.
Contra-agentes en la Tierra disfrazados de sacerdotes dijeron a los colonizadores que
para compensar sus sentidos debilitados deberian desarrollar la civilizacion. Para
justificar €l debilitamiento de la memoria cuatri-dimensional, descrita como “la
pérdida del alma”, seria necesaria la religion.

El Encantamiento del Suefio de la Historia fue creado. Una cufa fue
introducida entre e ego del traje espacia tri-dimensional y los holones cuatri-
dimensionales de | os colonizadores gal &cticos.

Resultado: El dltimo 20 por ciento de la mision fue abortada. En vez de crear
un continuo espectral conectando los, planetas tercero y octavo, la Tierray Urano,



los colonizadores entraron en laamnesiay recrearon € efecto Marte-Maldek también
conocido como Atlantis.

Mientras la cufia entre los trgjes espaciales tri-dimensionales y el holon cuatri-
dimensiona fue creciendo, los colonizadores experimentaron una desincronizacion
cadavez mayor. Los colonizadores estaban ahora perdidos en € tiempo.

A mecida que la desincronizacion aumentaba, el planeta atraia a mas y mas
vigeros perdidos en el tiempo de otras partes de la galaxia. Al llegar ala Era de la
Transformacion, 1754-2013 d.C., la atraccion desincronizada de los vigjeros perdidos
en el tiempo galactico crecid en proporciones épicas. La poblacion humana de la
Tierra se expandio enormemente, creciendo desde 5 billones en 1754 hasta 5.2
billones en 1990. La civilizacion material explotd en proporcion directa a este
crecimiento exponencial.

El virus de la memoria era ahora una epidemia. Como no queria ver a Kinich
Ahau desvanecerse a sondear del acorde césmico, la quinta fuerza galéctica ha
desarrollado en € Ultimo momento posible una vacuna para el virus de lamemoria: €
Encantamiento del Suefio.

El Encantamiento del Suefio cura el virus de la memoria mientras restaura los
circuitos de memoria de la cuarta dimension. A través de la utilizacion de
Encantamiento del Suefio puedes sintonizar con tu umbral galéctico y volver a entrar
en e estado de lamision original y desestructurar lailusion del virus de lamemoria.

El Giro del Tiempo, e 26 de julio de 1992, es el primer paso para preparar la
Nave del Tiempo para completar su mision. Al restaurar €l poder del trece mediante
la puesta en préctica del calendario de trece Lunas, € poder del siete de Saturno sera
refrenado.

Con esto podemos ganar tiempo y nos da ocho afios para aclarar la confusion.
A través del cambio de los polos en e afio 2000 podras recobrar € poder de vigjar en
el tiempo, y los tuneles del tiempo se volverdn a abrir. Entre € afio 2000 Y 2013,
podrés localizar € origen del virus de la memoria en Saturno y Jupiter. En e 2013
llegarés ala sincronizacién galéctica. Kinich Ahau sera estabilizado.



COMO JUGAR Y ENTRAR EN
El ORACULO DEL DESTINO DEL ENCANTAMIENTO
DEL SUENO

El Oréaculo del Destino del Encantamiento del Suefio: Utilizar la Brijula
Galéctica, el Tablero del Oraculo, € Tablero de Viaje, €l Libro del Kin parainvocar
el Oréculo del Encantamiento del Suefio, es un regalo que llega con 5000 afios de
atraso. Este regalo es el conocimiento del tiempo galactico como el calendario de 13
Lunas, los 100 patrones del destino y los 60 umbrales galacticos de los Kin
planetarios.

El propdsito: Reunir la Nacion del Arco Irisy restablecer la armonia original
de las cuatro razas cosmicas raiz; prepararse parael Giro del Tiempo el 26 dejulio de
1992; ponerse alimpiar y re-estabilizar el planeta Tierra, de 1992 al 2000 d.C.; entrar
en el cambio de polos, el 2000 d.C. paraintentar guiar la Nave del Tiempo Tierra; del
2000 al 2013 d.C.; lanzar la Nave del Tiempo, resonando e quinto acorde galactico
de Kinich Ahau, € sistema solar, el 26 de Julio del afno 2013 d.C..

cCoOmMo?: A través de la utilizacion del oréculo del Encantamiento del Suefio,
la Brijulay el mapa del tiempo, para despertar y reconstruir la memoria del tiempo
galactico. Al reconectar € trgje espacia tri-dimensional, € cuerpo Humano, con su
holén cuatri-dimensional, € tiempo galactico es la revelacion directa de la ley del
Kin. En la ley del Kin, todos los Kin son iguales Es labor de los Kin planetarios,
iguales y libres, crear un sendero de pode para que la Nacion del Arco Iris esté
completamente liberada de todas las instituciones, del dinero, de la guerray de la
pobreza.

El Oréculo del Encantamiento del Suefio, te conecta, te sintoniza y te vuelve
hacia la cuarta dimension. El resto depende detti.

Oraculo del Encantamiento del Suefio: Partes

|.- BRUJULA GALACTICA: Para entrar dentro del lenguaje codigo del tiempo
galéctico cuatri-dimensional.

Funda de la BrUjula Galactica

Anverso: Calendario perpetuo de 13 Lunas.
Reverso: Cuenta atras de 26 afio; delaNave del Tiempo Tierra 2013.

Tarjeta de Referencia Rapida

Anverso: 20 Sellos Solares
Reverso: Numeros codigo 0 - 19



Brujula Galéctica con cinco discos que giran y un Efemérides Galéactico 1754-
2013 d.C.

Instrucciones de la Brujula sobre como convertir cualquier fechadel calendario
solar tri-dimensional en su correspondiente umbral gal&ctico.

Indice Armoénico y Guiadel Oréculo del Encantamiento del Suefio.

2.- Cubo de Color (a&tomo del tiempo cromatico) y las fichas de 20 Sellos Solares
(2 series).

3.- Tablerodd Oraculo

Interior: 20 Patrones del Destino del Kin paralos 20 Sellos Solares en una
secuencia del nimero de codigo de acuerdo con la Colocacion
Armonica de las cinco células del tiempo: rojo entrada, blanco
almaceén, azul proceso, amarillo salida, y verde matriz.

Exterior:  El Escudo Galactico, la Onda Encantada de la Aventura, €
Cadtillo del Destino, el Codigo Pulsar, € Holon del Planeta.

4.- Tablerodel Viaje

Interior: Cinco Castillos: rojo, blanco, azul, amarillo, verde.
260 umbrales galacticos. El giro galactico de 260 Kin.

Exterior:  Cdodigo Solar - Galactico 0 — 19, Colocacién Cromaética, €l Génesis
del Encantamiento del Suefio, Colocacion Armonicay € Holén
Humano.

5.- Texto dd Encantamiento del Suefio:

Génesis, Oraculo del Destino, indice del Oraculo.
Libro del Kin, Apéndice.

Oraculo del Destino del Encantamiento del Suefio: Cémo Jugar

12 Paso. Toma la Brajula Galactica y las instrucciones para su uso y aprende
a buscar e umbral galéctico de la fecha de hoy, tu fecha de nacimiento, o cuaquier
fecha tri-dimensional etc... EI umbral galéactico es € tono galéactico y sello solar
correspondiente a lafecha.

22 Paso. Utilizala Tarjeta de Referencia Rapida paraidentificar €l sello solar
del umbral galactico y buscalaficha del sello solar del Cubo de Color que seaigual



a sello solar del umbral galactico. Busca e nimero codigo en € dorso de la ficha del
sello solar.

32 Paso. En la Guia del Oréaculo anota la posicion central del Kin del destino.
Estudia la forma global del patron base y sus cinco posiciones. Aprende €
significado de cada posicion.

42 Paso. Iguala el nimero del codigo a dorso de lafichadel sello solar con
correspondiente nimero del coédigo del Kin central del destino en uno de los 20
patrones base del destino del Tablero del Oraculo. Coloca la Ficha del sello solar
boca arriba en la posicion del destino de ese patron base.

52 Paso. Del patron base del Tablero del Oraculo donde viene tu Kin del
destino, iguala los nimeros codigo de los sellos solares del Kin andlogo, antipoda y
oculto con los numeros codigo correspondiente a dorso de las fichas de los sellos
solares. Coloca estas fichas de los sellos solares cara arriba en las posiciones
correspondientes del patron base del destino.

62 Paso. En € disco de las Ondas Encantadas de la Brujula Galactica, toma
nota del sello Solar en la posiciéon del guia de la Onda Encantada justo debajo del
umbral galactico. Con laTarjeta de Referencia Rapida buscalafichadel sello solar
gue lo igualay sittala en laposicion del color del guia en la parte superior del patrén
base del Tablero del Oraculo. Ya has creado un patrén del destino. Estudia ambos
lados de las fichas en relacion con el Tablero del Oraculo.

72 Paso. Ve al indice del Oréaculo del Encantamiento del Suefio y lee a
través de los diferentes papeles que juegan las tribus solares en €l patrén del destino.
Utiliza |la parte exterior del Tablero de Viaje y sigue & indice del Oréculo con sus
fichas de sellos solares para identificar sus posiciones correspondientes en la
Colocacion Cromatica, €l Codigo Solar Galactico 0-19, la Colocacion Armonica, €l
Génesis del Encantamiento del Suefio v e Holon Humano.

82 Paso. En la Brujula Galéctica anota la posicion de la Onda Encantada y del
Castillo al que pertenece el umbral galéctico y vuelve a Indice Armonico. Observa
la posicion del Castillo en la parte superior del indice y luego busca el nombre del
sello solar en € lado izquierdo del indice. Localiza € nimero del tono en la banda
horizontal y anota el NUmero Armaonico inmediatamente encima de |a banda blanca.
Utiliza este nimero armonico paralocalizar tu umbral galactico en el Libro del Kin.

92 Paso. Abre el Libro del Kin en el nimero de la armonicay busca la lectura
perteneciente a umbral galéctico para € Kin del destino del patréon base del destino
gue ya has creado.

10?2 Paso. Ve a Tablero del Viajey locdiza € castillo y la Onda Encantada
gue iguala la informacion de la Brijula galéacticay localiza el umbral galéctico en €
Tablero del Viaje. Utiliza el exterior del Tablero del Tablero del Oréculo y situala
ficha del sello solar apropiada segun € tono galactico en la Onda Encantada de la
Aventuray el Codigo Pulsar.

iiEnhorabuenal! Ahora has abierto e umbral galéctico del tiempo cuatri-
dimensional y has entrado de nuevo en la Nave del Tiempo Tierra 2013, jj
Bienvenido abordo !!.



REGLASDEL JUEGO DEL ENCANTAMIENTO DEL
SUENO

Firma Galéactica: Holon, Kin Planetarioy Ego

El nombre asignado a tu umbral galactico se convierte en tu firma persona
gaéctica. La firma gaéctica estd tomada del titulo del Kin en e Libro del Kin
correspondiente al umbral galactico en la Brijula. Tu firma galactica se convierte en
tu nombre cédigo persona del Encantamiento del Suefio.

El color, € tono galéctico, y e sello solar de tu firma gal&ctica son tu base de
operaciones. Te identifica como Kin planetario.

Para jugar con el Oraculo del Encantamiento del Suefio tienes una personalidad que
puede interpretar tres papeles distintos. holon, Kin planetarioy ego.

1) Holdn - Es @ equivaente cuatri-dimensional de tu ego tri-dimensional. El
Holon es e poder de libre voluntad de tu imaginacién que te identifica con personas,
sucesos y lugares no accesibles para tu formatri-dimensional. El holén es tu persona
Imaginativa.

2) Kin Planetario - Media entre € holon y € ego de acuerdo con la ley del
Kin. El Kin planetario es quien acepta la responsabilidad de cuaquier cosa que
ocurra. El Kin planetario estu personarelacional.

3) Ego - Juega los roles cuatri-dimensionales en € tiempo tri-dimensional.
Cuando € ego tri-dimensional se identifica con su firma galactica, es un Kin
planetario. El ego esla persona amante de los placeres.

Ley del Kin

LaLey del Kin eslaley cuatri-dimensional. Es la Unica ley conocida por €
Holon cuatri-dimensional. Autonomia, igualdad y ledtad son las tres expresiones
mutuamente autorreguladoras de laley del Kin.

1) Autonomia: Describe como €l holén utiliza la libre voluntad para explorar
la imaginacion a la blsqueda de sus metas. Es imposible que se imponga un holon a
otro o prohibir aotro holén gjercer su voluntad libremente.

2)lgualdad: Significa que todos los Kin planetarios estan relacionados entre si
y tienen igualdad de lugar y de poder en e Encantamiento del Suefio. El Kin
planetario cumpley aplicalaley del Kin en tpdas las situaciones. El Kin planetario es
aguel que conocey es habil en lalecturadel Oraculo del Encantamiento del Suefio.

3)Lealtad: Significa que e ego es fiel en llevar a cabo las instrucciones del
hol6n can lamediacion del Kin Planetario.

Al seguir laley del Kin, depende del Kin planetario asegurarse de que €l ego
no imponga su voluntad sobre otro.

Por ledltad a la ley del Kin, ningin Kin planetario puede declinar la menor
invitacion a una aventura propuesta por otro Kin Planetario. Cualquier aventura que



selleveacabo debe ser gjecutada hasta €l final. Todas las aventuras deben ser
contadas en la corte del Kin.

La Corte del Kin esla Tabla Redonda convocada por cualquier Kin planetario.
El propdsito de reunir cualquier grupo de Kin Planetarios es determinar nuevas
aventuras y escuchar los relatos de |l as aventuras terminadas. Una Corte de Kin puede
ser convocada cuando y donde un Kin planetario o considere necesario y apropiado.
La asamblea de |a Corte siempre debera ocurrir idealmente en un dia que tenga €
tono 12 Cristal de la Onda Encantada.

Aventura: es cualquier accion que lleve a cabo € Kin planetario para alcanzar
las metas de la Nave del Tiempo Tierra 2013.

Jugar al Oréculo del Encantamiento del Suefio

En e Oréculo del Encantamiento del Suefio los patrones de las relaciones tri-
dimensionales son funciones del tiempo cuatri-dimensional. En la tercera dimensién
estos patrones se llaman sincronias. En la cuarta dimension estos patrones forman una
Unica matriz radial, En una matriz radial cada parte esta relacionada por igual con
cada unade las otras partes.

Para jugar € Oraculo del Encantamiento del Suefio, utiliza la Brijula galéctica
para descubrir las sincronias que conectan a todas tus relaciones. Cuando encuentras
los umbrales galacticos de todas tus relaciones estas trazando la matriz radial del
tiempo cuatri-dimensional. Todo en el mundo es una armonia siempre cambiante de
relaciones.

Las relaciones que puedes trazar no solo son las relacione actuales existentes,
sino cualquier relacion que desees, sacada del presente o de la historia, ya sea una
persona o un suceso.

El propdsito final de jugar e Encantamiento del Suefio es acelerar el nimero
de Kin planetarios dispuestos a unirse a lanzamiento épico de la Nave del Tiempo
Tierra 2013. Aumentaras tu propia sincronia segun vayas adquiriendo soltura con la
BrUjula Galactica, los Tableros del Oraculo y de Vigie y cualquier otro instrumento
del juego del Encantamiento del Suefio aumentaras tu propia sincronia.

Segln aumentas tu propia sincronia, aprenderas la magia del tiempo y te
convertiras en un descifrador de los codigos del Encantamiento del Suefio. El arte de
descifrar los codigos del Encantamiento del Suefio consiste en tu habilidad para
encontrar diferentes formas de hacer que cada dia sea tu propio campo de juego, y
encontrar tantas formas como puedas para extender tus relaciones a cuantas otras
personas y hechos como sea posible.



Conocer el Atomo del Tiempo Cromético: El Cubo de Color

Dentro de la capa del cubo de color esta representado € aomo del tiempo
cromatico. Las cuatro constantes de color: rojo, blanco, azul y amarillo y € verde
central que hace que el domo del tiempo cromético se mantenga unido.

Las cuatro constantes de color |la raiz de cada célula del tiempo y también de
cada armonica del Libro del Kin. Los cuatro colores multiplicados por € quinto
color, €l verde, dan lugar alas 20 tribus solares.

L as cuatro constantes de color forman seis relaciones de color:

1) Antipodasrojoy azul.

2) Antipodas blanco y amarillo
3) Andogo rojoy blanco

4) Andogo azul y amarillo

5) Oculto rojo y amarillo

6) Oculto azul y blanco

Los seis lados del cubo de color muestran las sais relaciones que las cuatro
constantes de color tienen entre si.

1) Arribay abajo, muestran |as relaciones antipodas.

2) Enfrente y atras segin coges € cubo hacia arriba de cara a ti, muestran
las relaciones anal ogas.

3) Los lados derecho eizquierdo muestran las relaciones ocultas.

¢Puedes encontrar las cuatro?, ¢Cuantos tetraedros ilusorios pueden encontrar
en tu cubo de color? (Tetraedro: Figura geométrica de tres lados visibles y uno
invisible).

Los colores de las cinco paredes interiores del cubo de color muestran el patrén
del color delos cinco Castillos del Tablero de Vigje, y delas cinco células del tiempo
del Tablero del Oraculo; rojo aladerecha, blanco arriba, azul alaizquierda, amarillo
abgoy verde en e centro.

El aomo de tiempo cromético y e cubo de color establecen € escenario para
colocar y leer los patrones del destino del Tablero del Oraculo.

Las 20 Fichas delos Sellos Solar es

En tu Cubo de Color hay dos series con las 20 fichas de sellos solares. Cada
ficha esta codificada por ambos lados.

Anverso: contiene los sellos codificados por color que identifican la
tribu solar, el color delafamilia Terrestrey el clan
cromético.



Rever so: contiene el nimero del codigo galactico y el cddigo encantado.

El NUumero de Cdédigo identifica la posicion del sello en la secuencia diaria.
Este nimero de cddigo esta armonizado con uno de los 20 patrones del destino del
Tablero del Oréculo. Utiliza la Tarjeta de Referencia Rapida para aprender la
anotacion gal actica de los numeros codigo. Estos nimeros codigo son independientes
de los tonos de la Onda Encantada.

El Cdodigo Encantado: Identificael nombre, laacciony e poder del selloy su
tribu.

Guia del Oréculo del Encantamiento Suefio: Colocacion y lectura del
los Patrones del Oréculo.

Hay 20 patrones basicos del destino en el Tablero del Oraculo. A Fin de tener
espacio para el giro galactico de 260 Kin, estos 20 patrones base se expanden por €l
poder de cinco para crear los 100 patrones de destino. Estos 100 patrones de destino
pueden ser utilizados para tres formas distintas de lectura. del Oréculo, € destino de
lavida, lecturas diarias y de azar.

La Guia del Oraculo del Encantamiento del Suefio, en € otro lado del
indice Arménico, presenta € patron base del destino que necesitas conocer para
colocar y leer cualquier oréculo. Lainterpretacion de la colocacion es determinada de
acuerdo aunade las tres claves de lectura.

1) Lectura del destino de la vida: Se refiere a una colocacion y una lectura
basada en la firma galactica o el umbral galactico para determinar las cualidades del
destino tuyas, de otra persona o de un hecho.

2)Lectura diaria: Se refiere a una colocacion basada en € Kin diario del giro
galactico para determina,, las cualidades de cualquier dia. El mismo procedimiento
gue la lectura del destino de la vida. Puedes hacer una lectura del oraculo para cada
dia. Segun te vuelves mas hébil, puedes también determinar y hacer lecturas para la
pargaocultay el Kin antipoda de cada dia (ver mas adelante).

3)Lectura de azar: Se refiere a una colocacion basada en elegir un sello al
azar para contestar a una pregunta. En este tipo de lectura, la ficha elegida se coloca
en la posicion del Kin del destino, con las fichas solares apropiadas para € anaogo,
antipoday oculto. No hay un Kin guia pero la cualidad del color que corresponde ala
familiaraiz del color de laraza debe tornarse como un factor importante en lalectura:
El rojo, poder que inicia, el blanco, poder de refinar, e , azul, poder de transformar y
el amarillo, poder de madurar.

Las siguientes leyes del color se aplican alos sellos solares:



1) Antipodas. Dentro la secuencia diaria de 20 sellos solares, cualquiera
dos sellos que estén separados entre si por 10 nimeros codigo.

2) Analogos. Cuaesquiera dos sellos solares cuyos nimeros codigo sumen
19.

3) Ocultos: Cuadesquiera dos sdllos solares, cuyos numeros codigo
sumen 21.

Para lainterpretacion del Oréculo del Encantamiento del Suefio y para €l juego
deroles, recordar esto:

Antipoda se oponen y desafian para fortalecer lamemoria del génesis.

Ver: e indice del Génesis del Encantamiento del Suefio.

Analogos van juntos y dan refuerzo.

Ver: e indice Solar- Galéctico 0- 19

Oculto: representan factores inesperados y escondidos.

Ver: los indices Solar-Galactico y el Génesis del Encantamiento del Suefio.
Guias: representan € resultado favorecido por la dominacion cromética de un
color. Ver indicesdelarazaraiz.

Tonos Galacticos: determinan los guias y te colocan en una de las 20 Ondas
Encantadas. Utiliza la Onda Encantada de la Aventura, el Cédigo Pulsar, y €
Libro del Kin paralas lecturas de los umbrales galacticos o el Kin del dia

Ley de los pares antipodas y ocultos. Para cualquier Onda Encantada, los
sellosconlostonos 1y 11, 2y 12, 3y 13 siempre pares antipodas. Esto da cuenta de
6 de los 13 sellos de cualquier Onda Encantada. Y a que hay siete sellos ocultos en
cuaquier Onda Encantada, estos 7 sellos pueden ser emparejados con los siete sellos
restantes sin pargja de la Onda Encantada cuyos tonos van del 4 hasta 10. Esta
informacion es (til para trazar factores ocultos en cualquier Onda Encantada. Ver: la
Onda Encantada de la Aventuray el Codigo Pulsar.

Colocar 13 fichas de una Onda Encantada dada en la Onda Encantada de la
Aventura (hoja superior exterior del Tablero del Oraculo). Entonces tomalas 7 fichas
ocultas y ponlas en € Génesis del Encantamiento del Suefio (hoja exterior derecha
del Tablero de Vige). ¢Qué patron emerge?.

Ley de las Pargas Antipodas. Una parga antipoda es siempre del mismo
tono que e dia o € Kin del destino, 10 Ondas Encantadas y 130 Kin de separacion.
Conocer tu paregja antipoda aumenta el poder de tu holon.

Para aprender més sobre la pareja antipoda sigue €l Génesis del Encantamiento
del Suefio (hoja exterior derecha del Tablero de Viaje). Comienza en la flecha “entra
aqui”. Date cuenta que inmediatamente encima de la anotacion punto \ raya estan las
fechas del Génesis del Encantamiento del Suefio para cada una de las 20 Ondas
Encantadas. ¢Puedes determinar el patron de color de los castillos?.

Hay cinco células de memoria en el Génesis del Encantamiento del Suefio. Los
nombres (y las funciones) de las cinco células son: transmitir, transducir en alfa,



igualar, transducir en omega, Yy recibir. Segin colocas tus fichas en sus
correspondientes cuadrados antipodas, descubriras los sellos miembros de estas
células memoria.

La creacion de los equipos de memoria celular para vigjar en el tiempo es un
nivel avanzado del Oraculo del Encantamiento del Suefio. Ver: € indice del Génesis
de Castillos del Encantamiento del Suefio.

Ley delas Pargas Ocultasy los Cuartetos:. |as pargjas ocultas son un par de
sellos solares cuyos tonos igualan 14. Los cuartetos ocultos son dos pares de pargjas
ocultas cuyos tonos igualan a 28. El encontrar las parejas ocultas y los cuartetos
aumenta el poder de tu holon y amplifica las posibilidades de jugar. Busca las pargjas
ocultas y los cuartetos en € Indice Armonico.

PAREJASOCULTAS
Las pargjas ocultas estan Cualquierade dos pares
siempre diagonales del destino y fin oculto
unade otraen el Indice Cuyos tonos sumen 28
Armonico forman cuartetos ocultos

Laarmodnica 33 contiene
un cuarteto oculto

® completo

R
En este ggemplo En este gemplo
El tono uno Dragon el tono siete Dragon
Estd empargjado estd emparejado
Con € tono con €l tono
Trece Sol Siete Sol

Para cualquier umbral galactico
El tono del sello solar restandolo de 14
esigua € tono delapargaoculta




Par gjas Analogas. Cédigo Solar-Galéactico 0-19

Los 20 sellos solares estan colocados de acuerdo con sus pargjas planetarias.
Cada planeta en € sistema solar tiene asignado un par de sellos, uno galéctico y uno
solar.

La clave del codigo Solar-Galactico 0-19 esta en los pares andlogos de los
sellos solares. Utiliza las 20 fichas de sellos solares para descubrir estos pares.
Observa gque los nimeros de cada par de sellos Solar-Galéctico suma 19. Estudia el
codigo 0-19 en tu Tarjeta de Referencia Rgpida y también estudia € patrén de la
Colocacion Cromatica. ¢COmo se relacionan estos patrones con € codigo Solar-
Galactico O-19?. ¢Puedes descubrir €l principio de la matriz radial en e codigo 0-19
de la Tarjeta de Referencia Rgpida®.

Hay cinco células solares andlogas, € terminal galactico; € transbordo de
Urano, @ transbordo intermedio; el transbordo de la Tierra;, la terminal solar. La
creacion de equipos de células solares con e proposito de explorar los tuneles del
tiempo es una forma avanzada de jugar el Encantamiento del Suefio.

Para completar la lectura de tu oréculo, localiza los umbrales galacticos, las
pargjas antipodas y ocultas en el Tablero de Vigie. Mantén una contabilizacion de tus
lecturas diarias y trazalas sincronias que llevan haciala Nacién del Arco lris.

[ndice Armonico

El indice Armonico es un catdlogo completo del Encantamiento del Suefio. El
indice Armonico estd al dorso de la Guia del Oraculo. Comenzando por arriba, da
referencias desde |os castillos del disco de castillos de la Brijula Galécticaa Tablero
deVigey € Libro de Kin.

Debgo del indice de castillos estan las 13 trayectorias armoénicas. Cada
trayectoria arménica consiste en 20 Sellos Solares secuenciales desde el Dragon hasta
el Sol.

En el lado derecho hay un listado de las células del tiempo. Codificados por €
color de acuerdo con el Tablero del Oréculo, en € lado derecho hay un listado de los
sellos solares de acuerdo con sus armonicas y sus inversos. El color de cada uno de
los 20 sellos Solares recorre en una banda horizontal a lo largo del indice. Las
armonicas estan catalogadas en las bandas horizontales blancas mas anchas.
Inmediatamente debajo, en la banda ancha verde, estd e numero inverso de cada
armonica.

S estudias las armoénicas y sus inversos descubrirds € principio de matriz
radial. Solo una arménica, arménica 33, es la misma que su inverso. Observa la
posicion de la 33 en la secuencia 1-65 y en el Indice Arménico 33 duplicado es 66.
Observa que la suma de cada una de las 65 armonicas y su inverso esigual a 66.



Con la excepcion de la armonica 33, la suma de los cuatro tonos gal&cticos de
cada arménicay su inverso es 56 (28 x 2). La suma de los 4 tonos galécticos de la
armonica 33 es 28.

Los tonos galacticos para cada umbral galactico estdn apuntados en nimeros
arébigos empezando en 12 esquina superior izquierda. L ee siempre hacia abajo las
trayectorias armonicas. Cuando llegues abgjo, a final de una trayectoria armonica,
vete arriba, alasiguiente.

Utiliza el Indice Armonico para buscar referencias entre los Kin, las armonicas,
las Ondas Encantadas, las trayectorias armonicas, €l Kin polar, los portales de
activacion galacticadel Libro del Kin y los castillos en el Tablero de Viagje.

Observa los cuatro tonos galacticos de los cuatro Kin en las cuatro esquinas de
los extremos Indice Arménico. 1 Dragén-13 Sol, 7 Sol-7 Dragén. Este cuarteto
1-13-7-7, representado bgo la ley de Pargas Ocultas es la clave de todos los
cuartetos ocultos. En un cuarteto oculto los nimeros de cada grupo opuesto
diagonalmente (simetriainversa) suma 14, y los nimeros del cuarteto suman 28. Las
pargjas ocultas son pares diagona mente opuestos. Este Principio de simetria inversa
es constante para cada cualquiera de las pargjas y |os cuartetos ocultos.

Utiliza las arménicas, los inversos y las trayectorias armonicas para encontrar
las pargjas y |os cuarteto ocultos. Encontraras que cada pareja oculta se produce en su
armonicainversa.

L os puntos negros en € indice Armonico indican los 52 portales de activacion
galéctica que crean € telar de las 13 Lunas. El telar consiste en 13 cuartetos ocultos.
Y a que los tonos de cada cuarteto oculto igualan 28, la suma de los 13 grupos igualan
364, el numero de dias en 13 lunaciones.

Ten en cuenta que no hay ningun portal de activacion galactica en la séptima
trayectoria armoénica. En la secuencia 1-13. el 7 no llene ningiin complemento Espejo.
¢En qué trayectoria armonica se encuentra la armoénica 33?.

Los cinco castillos trazados de acuerdo con sus colores. Ten en cuenta que €
Cadtillo rojo es € inverso del verde y que & blanco es € inverso del amarillo. El
tercer cadtillo, azul, no tiene inverso. ¢ En qué cadtillo se encuentra la séptima
trayectoria arménicay laarmonica 337.

Utiliza la matriz completa de 260 Kin para verificar las maniobras de la
Brujula, localizar € Kin antipoday €l Kin polar del espectro galéctico.

Sendero del Destino de 52 anos

Para aumentar tu habilidad y placer de jugar con € Oréculo del Encantamiento
del Suefo y para realizarte como un ser Humano del Arco Iris completo, haz tu
sendero de destino de 52 afnos.

Empieza con € Castillo del Destino en el Tablero del Oréculo (en € exterior
de la cubierta de la hoja derecha). Codificado por el color y € tono galactico, el
Cadtillo del Destino demuestra el poder de la magia del tiempo. En la magia del



Tiempo, € vaor de la unidad del Kin puede variar y € tono puede cambiar de
posicion.

En & Sendero del Destino de les 52 afos, un Kin equivale a un afo. Los
colores de los cuatro sellos de tu familia Terrestre codifican tu sendero del destino en
52 afos. Esto significa que en el Castillo del Destino, €l color de cada Kin representa
uno de los cuatro sellos solares de tu familia Terrestre.

El color, €l tono galactico, y €l sello solar de tu umbral galactico son tu base de
operaciones. Sin embargo, cada afno tomas, un color, un tono y un sello diferentes de
acuerdo con uno de los cuatro sellos solares de tu familia Terrestre. jjCada
cumpleanos tu Kin planetario asume una personalidad diferente!!.

En el Castillo del Destino vacio encuentra la posicién de tu tono galactico y €l
color de tu firma galactica.

Una vez que has localizado tu umbral galactico en el Cadtillo del Destino, cada
Kin sucesivo representa la secuencia de tus cumpl eafios solares. Moviéndote desde tu
umbral galéactico, através de las cuatro Ondas Encantadas del Castillo del Destino, tu
51 cumpleanos serd representado por e ultimo Kin precedente a tu umbral galactico
de nacimiento.

Esto significa que en un periodo de 52 afios, cada Kin planetario experimenta
las cuatro constantes de color y los cuatro sellos de la familia Terrestre trece veces y
los 13 tonos galacticos cuatro veces. El sello solar de tu firma galactica ocurre en
cumpleafios que son multiplos de cuatro, gemplo 4,8,12,16,20,24 etc. El tono de tu
firma gal &ctica ocurre en tus cumpleafios 13,26,39 y 52.

Debido alarotacion anual de los sellos solares, puedes mirar y experimentar tu
vida en ciclos de cuatro anos y ciclos de trece afnos.

Tus 52 cumplearios es tu retorno solar-galactico. El ciclo comienza de nuevo y
tienes oportunidad de una segunda infancia

Al seguir el giro de 260 Kin galacticos, tu familia Terrestre aparece cada quinto
dia. Hazte consciente de estros acontecimientos y mide la cualidad de tu dia con €
afo detu vidaa gue corresponde ese dia.

L ey del Quinto Matiz. Para cualquier Onda Encantada, tu familia Terrestre
siempre juega uno de los cinco roles matiz.

Los roles matiz corresponden a codigo de anotacién galactico de punto y raya:
(Ver Codigo Pulsar).

tonos 1, 6, 11: matiz magnético un punto
tonos 2, 7, 12: matiz Lunar dos puntos
torios 3, 8, 13: matiz eléctrico tres puntos
tonos4y 9: matiz mente-tiempo cuatro puntos
tonos 5y 10: matiz vida-tiempo unaraya.

Utiliza e Tablero de Vigje para trazar tu ciclo de vida en términos de Ondas
Encantadas y castillos. Segun te vuelvas méas habil en € manejo del Encantamiento



del Suefio, encontrarés que tu ciclo de vidatiene muchas conexiones con los ciclos de
vida de todas tus relaciones, ya sean del pasado o del presente.

Para entrar en mayor profundidad puedes hacer una lectura del oréculo para
cuaquier afo detu vida.

En la misma forma que creas un Castillo del Destino para tu propio patréon de
vida, puedes también crear Castillos del Destino para los 52 afos del ciclo
solar-galactico codificado por los sellos portico que se encuentran en € efemérides
galéctico de tu Brajula Galactica.

Calendario Perpetuo de 13 Lunas (Referencia de los 13 tonos gal acticos)

El propdsito del caendario de 13 Lunas es ayudar a la conversién del
materialismo tri-dimensional en lanacion del Arco Iris, cuatri-dimensional.
En e Disco Verde de laBrujula Galécticalas trece fechas del calendario Lunar de las
diecinueves constantes estan escritas junto a texto en negrita de las fechas
Gregorianas.

En las cuatro esquinas del calendario de trece Lunas estén los sellos porticos de
la Familia Terrestre, Luna Roja, Mago Blanco, Tormenta Azul y Semilla Amarilla

Cada afno solar-galéactico de trece Lunas va desde € 26 de Julio de un afo
hasta el 25 de Julio del afio siguiente. Para los afios de la Luna Roja el primer diade
cada Luna es rojo. Para los afios del Mago Blanco, € primer dia de cada huna es
blanco. Para los afios de la Tormenta Azul, €l primer dia de cada Luna es azul. Para
los afios de la Semilla Amarilla, € primer dia de cada Luna es amarillo.

Ya gue cada afo esta codificado por un umbral galactico, haz una lectura
oracular para cada afio.

Para correlacionar € calendario de trece Lunas con las 52 semanas del afo:

Primer trimestre: Lastres primeras Lunas, ademas de la primera semanade la
cuarta Luna.

Segundo trimestre: L as tres Ultimas semanas de la cuarta Luna, quintay sexta
Lunay las dos primeras semanas de la séptima Luna.

Tercer trimestre: L as dos ultimas semanas de la séptima Luna, la octavay
novena Lunay las tres primeras semanas de la décima Luna.
Cuarto trimestre: La dltima semana de ladécima Lunay las Lunas undécima,

duodécimay treceava.

Utiliza el Castillo del Destino para trazar las 52 semanas del afio. Recuerda en
este momento que cada Kin iguala a una semana de siete dias.

Correlaciona los solsticios y los equinoccios a Calendario Perpetuo de 13
Lunas:

Equinoccio le Otofio: dia3 delaterceralLuna.
Solsticio deinvierno: dia9 delasextaLuna.



Equinocciode Primavera:  dia 15 delanovenaLuna
Solsticio de Verano: dia 23 de la duodécima Luna.

Utiliza la Onda Encantada de |la Aventura paratrazar €l ciclo anual del servicio
planetario. En la primera Lunaidentificar €l proposito para ese afio solar-gal actico; en
la segunda Luna identificar el desafio; en la tercera Luna identificar € servicio y asi
sigues paralastrece Lunas.

Al trazar la Onda Encantada anual utiliza €l codigo-pulsar para enlazar
diferentes estrategias de servicio planetario. Organiza los servicios planetarios
anuales de acuerdo con las corte del Kin. Como un Kin planetario siguiendo una
Onda Encantada de servicio anual, desarrolla operaciones exhaustivas de limpieza
global preparando €l terreno parael cambio de polos del afio 2000.

Tablero deViaje: El Giro Galactico de 260 Kin

Los cinco castillos y los 260 umbrales galacticos del giro, galéctico de 260 Kin
presentan un mapa completo de la geografia del tiempo galéctico. Unavez que te has
colocado en € Encantamiento del Suefio a través de la BrUjula Galéctica y has
localizado ese diaen el Libro del Kiny el Tablero de Vigje, desde ese punto sigue la
pista a cada dia diariamente. Procede de un Kin al siguiente.

Para el uso diario, cada Kin equivale a un dia, creando, € giro galéctico de 260
Kin. Se tardara 52 afios solares para que cualquier Kin en un giro galactico vuelva al
mismo dia en €l calendario solar. Hay precisamente 73 giros galacticos por cada 52
anos solares. Piensa en un giro galactico como una semana galactica 'y 52 afios como
un ano galactico.

A través de la magia del tiempo € giro galéctico de 260 Kin puede leerse de
acuerdo a diferentes escalas de tiempo.

S un Kin equivale a un ano: € giro galactico puede ser utilizado como
un mapa de los 260 afios que durd la Era de la Transformacion de 1754 a 2013.

Correlaciona los cinco castillos del giro galéctico con e Efemérides Galactico
en e dorso de la Brijula Galactica:

(Mirando siempre los anillos desde e centro haciafuera)

Anillo del centro: Cadtillo Rojo Este 1754-1805
Segundo anillo: Cadtillo Blanco Norte  1806-1857
Tercer anillo: Castillo Azul Oeste 1858-1909
Cuarto anillo: Castillo Amarillo Sur ~ 1910-1961
Quinto anillo: Cadtillo Verde Central 1962-2013

S un Kin equivale a 20 anos. El giro galactico traza los 5.200 afios del
Encantamiento del Suefio de la Historia, -3.187 a 2.013. S correlacionas €



Encantamiento del Suefio de la Historia de acuerdo con los cinco castillos, entonces
cada castillo equivale a 1040 afios del Encantamiento del Suefio.

Cadtillo Rojo Este: -3187 d -2147  afios del Encantamiento del Suefio
Cadtillo Blanco Norte:  -2147 a -1107  aios del Encantamiento del Suefio
Cadtillo Azul Oeste: -1107 a -67 anos del Encantamiento del Suefio
Cadtillo Amarillo Sur:  -67a 973d.C anos del Encantamiento del Suefio
Cadtillo Verde Central:  973dC al 2013dC aiios del Encantamiento del Suefio

S un Kin equivale a 100 afios: € giro galéctico traza los 26.000 afios del
Encantamiento del Suefio universal de la Nave del Tiempo Tierra 2013. Cada castillo
en su totalidad de cuatro Ondas Encantadas, de 13 Kin responde por 52 Kin, 0 52
peldafios del Génesis del Encantamiento del Suefio. Cada Onda Encantada responde
por 1.300 afos del Encantamiento del Suefio. Cada Castillo son 5.200 afios del
Encantamiento del Suefio (ver & ndice del Génesis del Encantamiento del Suefio).

Utiliza el Codigo Solar-Galactico 0-19 y € Cbdigo del Génesis de
Encantamiento del Suefio en e exterior del Tablero del Vige para planear las
relaciones antipodas, andlogas y ocultas, ya sea de tu propio periodo de tiempo
inmediato o de cuaquier era histérica. La idea de identificarse con personalidades
histéricas, sucesos o0 eras enteras, es para divertirse, y para invertir los efectos
negativos.

A través del Tablero de Vigjey la Brijula Galactica, € poder de la magia del
tiempo vuelve alas manos de todo aquel que acepte su papel como Kin planetario.

Tu Tablero de Vige puede tomar la forma de un cubo con los cinco castillos
del giro gaéctico en e interior. Explora todas las dimensiones de tus nuevos
juguetes. Expande tu imaginacion. No hay limites.

Polaridad Radial

El tiempo cuatri-dimensional es una matriz radial, Puedes ver esto 4
contemplar € gir6 galéctico de tu Tablero de Vige. Para descubrir por ti mismo la
movil y radia polaridad del tiempo galéctico, siguee lapistaa Kin antipoda.

Recuerda: e Kin antipoda es el color opuesto, de la misma Familia Terrestre,
y en e giro gaactico siempre sera del mismo tono galactico, a diez Ondas
Encantadas de distancia. (En € Libro dd Kin, d Kin antipoda esta siempre separado
por 130 Kin). Sigue |la pista de los antipodas en el giro galactico para experimentar la
polaridad radia del giro.



UNIDADES DE MEDIDA DEL ENCANTAMIENTO DEL SUENO

Kin = una unidad que puede acomodarse a cualquier equivalencia.

Cédulade Tiempo = cuatro sellos solares codificados por € color en sucesion diaria:
rojo, blanco, azul y amarillo.

Armonica = unacéluladel tiempo de cuatro Kin codificados por cuatro tonos
galé&cticos.

65 Armonicas = un giro galéctico de 260 Kin.

Cinco células del tiempo = unatrayectoria armonica = 20 sellos solare, en la sucesion
Dragén-Sol = 20 Kin.

Trece trayectorias armonicas = Un giro gal actico de 260 Kin.

Una Onda Encantada = trece Kin codificados por |os trece tonos gal acticos.
20 Ondas Encantadas = un giro gal actico de 260 Kin.

Cuatro Ondas Encantadas = un Castillo = 52 Kin.

Cinco Castillos = un giro galactico de 260 Kin.

Trece armonicas = un castillo.

Cromatica = cinco Kin.

Una estacién galéctica = trece cromaticas = 65 Kin.

Un giro espectral = cuatro estaciones galécticas = 72 cromaticas = 260 Kin.
Una semana = siete Kin = un cuarto de Luna.

Cuatro semanas = una Luna = 28 Kin.

Trece semanas = un cuarto de afio solar.

52 semanas = 364 Kin = un afio solar menos un dia.

UnaLuna= 28 Kin.

13 lunas = 364 Kin.



13 lunas +1 dia verde = 365 Kin = un afio solar.
Siete giros galacticos = 1820 Kin = un holkin = cinco afios solares menos cinco dias.
36,5 giros galacticos = 26,0 afios solares = 9490 Kin.

52 afios solares = 73 giros galacticos = 18980 Kin.



GLOSARIO DE TERMINOS

Alfa, Omega: En e codigo Solar-Galéctico 0-19, Pluton y Mercurio tienen €
comienzo alfay e fina omega de la inspiracion galactica y expiracion solar del
aliento de Kinich Ahau.

Antipodas, Kin antipoda: Puntos polares opuestos, relacion color rojo/azul,
blanco/amarillo, cualesquiera dos sellos solares de colores opuestos dentro de la
misma familia Terrestre cuyos nimeros codigo estdn separados por diez; en € giro
galactico, cuaesquiera dos sellos solares de la misma familia Terrestre, de color
opuesto y que tienen el mismo tono galéctico y estén separados por 130 Kin o diez
Ondas Encantadas.

Afo solar-galactico: Ciclo de sincronizacion de 13 Lunas que va del 26 de julio del
calendario gregoriano a 25 dejulio del afio siguiente.

Armonica: El codigo de la célula del tiempo cooperando con las cuatro razas
cosmicas raiz; cinco células del tiempo codificadas con cada uno de los trece tonos
galécticos crean las 65 armonicas del Libro del Kin; en relacion inversa a cada una
de ellas, las 65 armdnicas crean el codigo del indice Arménico, |as pargjas ocultas y
los cuartetos.

Atomo del tiempo cromaético: Estructura direccional de las cuatro constantes
galacticas de color alrededor una quinta verde central; base de las cinco células del
tiempo y los cinco castillos; estructurado como el Cubo de Color, base de todas las
relaciones analogas, antipodas y ocultas del Génesis del Oraculo.

Aventura: Cuaquier accion emprendida por € Kin planetario para la Nave del
Tiempo Tierra, formalizada y contada en la corte del Kin, idealmente en & tono
cristal de cualquier Onda Encantada.

Brajula Galactica: Herramienta para convertir cualquier fecha tri-dimensional en el
umbral cuatri-dimensional; un Efemérides Galéctico, un disco verde de fechas
correlacionadas y cinco discos que se mueven.

Calendario de 13 Lunas: Ciclo perpetuo de cuatro semanas y 28 dias llamado una
Luna; trece Lunas para un afio solar, menos un dia verde (25 de Julio); expresion
completa de un médulo de sincronizacion de trece unidades para estabilizar las 13
lunaciones del planeta Tierra.

Cambio de Polos 2000: Punto de inversion desde € tiempo tri-dimensional que va
en e sentido del reloj a tiempo cuatri-dimensional que va en contra del sentido del
reloj; agotamiento de todos los procesos histéricos y materialistas comienzo de la



prueba de conduccion de la Nave del Tiempo Tierra 2013, abriendo los taneles del
tiempo Tierra-Urano.

Cadtillo: Estructura del tiempo cuatri-dimensional, cuatro Ondas Encantadas de 52
Kin: base estructural delaNave Tiempo Tierra 2013.

Castillo del Destino: Cuatro Ondas Encantadas codificadas por el color, |a estructura
del tiempo galactico de 52 Kin, la base para trazar varias equivalencias del Kin,
incluyendo el sendero del destino de lavidade 52 afios, el afio de 52 semanas, €tc...

Célula de memoria del génesis: Unade las cinco series de dos pares antipodas; en €l
Oréculo, base de la reconstruccion de los 26.000 afios del Encantamiento del Suefio
delaNave del Tiempo Tierra 2013.

Céula dd tiempo: Una de las cinco unidades creadas por € poder de la quinta
fuerza codificando las cuatro razas cdsmicas raiz; base de auto-circulacion de laNave
del Tiempo; combinada con los trece tonos galéacticos crea la base de las 65
armonicas del indice Armoénicoy € Libro del Kin.

Céula solar: Ir: Una de las cinco series que consisten en dos pares de pargjas
planetarias; las cinco células solares juntas regulan la inhalacion galéctica y la
exhalacion solar autocirculantes del tiempo galactico; interrumpida durante “las
Guerras del tiempo”, la reparacion de la célula de transbordo intermedio es esencial
para poder entonar € quinto acorde galéctico de Kinich Ahau en el 2013 d.C.

Clan: Equipo de colonizacion galactica primordial basado en uno de los cuatro
elementos galécticos y correspondiendo a uno de los cuatro cromaticos, clan del
fuego amarillo, clan de la sangre roja, clan de laverdad blanca, clan del cielo azul.

Cabdigo punto-raya: Base del sistema de anotacién gal &ctica donde las unidades de 1
a 4 son representadas por un numero correspondiente de puntos y cinco (o los
multiplos de cinco) por una raya; 1-5 = codigo cromatico, 1-13 = trece tonos
galacticos de la Onda Encantada; 0-19 = sistema de anotacion completa de 20
numeros de lamatriz radial; 1-20 = nimeros codigo de los 20 sellos solares, en donde
el cero es igual a “20” 0 a “0”.

Cadigo solar-galactico O-1 9: Circulacion de informacion galéctica desde y hacia el
Sol a través de diez Orbitas planetarias, cada Orbita planetaria lleva un nimero
codificado de inhalacién (galéctica) y exhalacion solar asociado con dos de los 20
sellos solares; la suma de los numeros codificados empargjados es siempre
diecinueve; los pares forman Kin analogos.

Cddigo del Encantamiento: Descripcion en tres palabras del sello solar encontrado
al dorso de las fichas de |os sellos solares.



Corte del Kin: Cualquier reunion del Kin planetario convocada con €l propdésito de
determinar y escuchar relatos de las aventuras; tiene lugar en @ duodécimo Kin
(cristal) de cualquier Onda Encantada.

Convergencia Armonica: El 16 y 17 de Agosto de 1987, umbral galéctico 3 Aguila
y 4 Guerrero, marcando € punto en donde comienza la inversion del Encantamiento
del Suefio de la Historig; inicio de los 26 afios de cuenta atras de la Nave del Tiempo
Tierra.

Créditos de tiempo: Reserva de provision amacenada de relaciones cuatri-
dimensionales traducida en bases tridimensionales de crédito personal del Kin; a ser
determinado creativay equitativamente por €l Kin planetario en la corte del Kin.

Cromatico: Cualidad del tiempo cuatri-dimensional como un Génesis que vuelve a
circular continuamente; la secuencia de cinco Kin donde e primero y € quinto kin
son del mismo color; dinamismo de las cuatro constantes de los colores que evocan y
son movidos por & quinto meatiz.

Cuarto oculto: En e indice Armoénico cuaquier par igualado de Kin ocultos, la
suma de cuyos tonos galacticos es siempre 28; base del “telar de las trece Luna”, 52
portales de activacion gal&cticos; base del sistema de crédito del Kin.

Cuatro elementos galacticos: El fuego amarillo, la sangre roja, la verdad blanca, y
el celo azul,- labase de las cuatro estaciones galacticas y las cuatro crométicas.

Cuatro razas cosmicas raiz: Rojo2, blanco, azul y amarillo son las familias de color
formadas por las 20 tribus solares de la Nave del Tiempo Tierra 2013 con €
propésito de unirse como la Nacién del Arco Iris después del Giro del Tiempo.

Cubo de color: Estructura geométrica de seis lados que demuestra las seis relaciones
base de colores; cga para guardar las 20 fichas de los sellos solares.

Descifrador del cédigo del Encantamiento del Suefio: jugador del Encantamiento
del Suefio con habilidad paraleer € oréculo y seguir lahuelladiaria.

Dia verde: Siempre corresponde a la fecha 25 de julio del calendario Gregoriano,
para que € afio solar-galactico sincronice con € ciclo de 52 afos,
independientemente de las 13 Lunas, € dia verde es conocido como € dia de la
libertad gal actica.

Era de Transformacion: Los Ultimos 260 afos de los 26.000 afos del
Encantamiento del Suefio universal, de 1754 a 2013 d.C., basse del Efemérides
Galéctico que se encuentra al dorso de la Brijula Galactica,



Efemérides galacticas: los 52 umbrales galacticos para € 26 de julio (situado en €
lado blanco de la Brijula Galactica) que correlaciona el afio solar de acuerdo con el
ciclo galéctico de 52 afios. Cinco series de estos ciclos galacticos de 52 afios crean la
Erade Transformacion desde 1734 a.C. hastael 2013 d. C.

Ego: El equivaente tri-dimensional holon cuatri-dimensional; activay anima €l trgje
espacial tri-dimensional; también conocido como la personalidad.

Encantamiento del Suefio: Funcion de la regulacion planetaria solar-galactica
guinto-dimensional; 26.000 afios de ciclos renovables del Génesis de cadtillos;
cuaquier realidad en consenso; pasando por ato la realidad interdimensional crea €
encantamiento entrépico de la historia; cura parala pérdida de memoria gal actica.

Encantamiento del Suefio de la Historia: Proporcion 12:60 superpuesta creando
exclusivamente e mundo tri-dimensional o la distorsion del tiempo; coincidente con
el génesisdelaluna de los 5.200 afios dd castillo del encantar, -3187 afios del
Encantamiento del Suefio.

Equivalencia del Kin: Diferentes valores acordados a Kin como unidad de medida;
equivalencia de proporcion.

Equivalencia de proporcion: Diferentes valores otorgados a Kin; también conocido
como laequivaenciadel Kin.

Estacion galactica: Espectro de 65 Kin, un cuarto de giro espectral codificado por
los cuatro Kin polares: Serpiente roja, Perro blanco, Aguilaazul y sol amarillo.

Escudo galéactico: Emblema de la quinta fuerza gal actica que expresa € principio de
disefio del despliegue cromatico.

Familias Terrestres. Unade las cinco series de sellos de cuatro colores codificados,
combinados con los trece tonos galacticos, codifican los cumpleafios solares de
acuerdo con los 52 afos del Castillo del Destino; codigo horizontal del Holon del
Planeta.

Ficha del sello solar: Uno de los 20 cuadrados impresos en ambos lados con
informacion sobre las 20 tribus solares para utilizar en la colocacion del Tablero del
Oraculo, lecturas del Oraculo del Destino y las Ondas Encantadas; en € anverso esta
impreso el icono solar, al dorso e numero del cédigo y e codigo del encantamiento.

Firma galactica: Nombre adoptado como Kin planetario tomado del titulo del
umbral galactico correspondiente a la fecha de nacimiento como esta registrado en el
Librode Kin.



Génesis. Cualquier punto de origen, un nuevo comienzo: en e Encantamiento del
Suefio, e Génesis ocurre en tres puntos diferentes.  Dragdn magnético, é Mono
magnético, y la Luna magnética, recapitulando la proporcion de involucion 53:3:2.

Giro espectral: Castillo del tiempo de 52 crométicas en donde cada Onda encantada
es una estacion gaéctica de 65 Kin (trece cromaticas); las estaciones estan
codificadas por €l color de lafamilia Terrestre Polar: estacion de la Serpiente roja del
Este, estacion del Perro blanco del Norte, estacion del Aguila azul del Oeste y la
estacion del Sol amarillo del Sur; € proposito de los giros espectrales es entrelazar
los giros gal acticos con armonicas superiores de la quinta fuerza.

Giro del Tiempo: € 26 de Julio de 1992, umbral galéactico 13 Tormenta; punto de
implementacion del Calendario de 13 Lunasy €l despertar de la Nacion del Arco Iris
parael bien delaNave dd Tiempo Tierra2013.

Holén: Estructura del universo cuatri-dimensional; el cuerpo cuatri-dimensiona de
cualquier forma en evolucién; equivalente cuatri- dimensional del ego Humano tri-
dimensional, Ilamado holon Humano.

Holén Humano: La quinta fuerza, la codificacion de las 20 tribus solares que
conecta el cuerpo cuatri-dimensional con €l trgje espacia tri-dimensional.

Holén del Planeta: La Tierra cuatri-dimensional como un icosaedro (figura
geométrica de 20 lados) codificado por las 210 tribus solares; estructura de la Nave
del Tiempo Tierra 2013.

i ndice Armonico: indice completo de 260 Kin ordenados de acuerdo a cinco células
del tiempo y trece trayectorias armonicas; muestra las 65 armonicas de acuerdo con
sus pares inversos. utilizado para verificar todas las maniobras de la Brijulay para
establ ecer todas las pargjas ocultas y cuartetos y Kin antipodas.

Kin: Pariente, afin, relacionado, igual, Sol y dia (en Maya). Cada espacio capaz de
tomar diferentes dimensiones en el tiempo afines a los otros restantes 260 Kin.
Unidad galéctica de medir, la base de proporciones y las relaciones; un dia; uno de
las trece unidades de las Ondas Encantadas; cualquier Humano, cualquier umbral
galéctico.

Kin analogo: Relacion de color rojo/blanco, azul/amarillo; cualesquier, dos sellos
solares cuyos nimeros codigo suman diecinueve y que son parejas planetarias.

Kin correlativo: Diecinueve constantes de fechas del disco verde de la Brujula
Galéctica para convertir € tiempo de tri a cuatri-dimensional; cualquier umbral
galéctico correspondiendo a una de estas diecinueve fechas.



Kinich Ahau: Sistema estelar con diez 6rbitas planetarias localizadas en una zona
galactica experimental, foco de colonizacion de la quinta fuerza galactica; contiene €
potencial para crear e quinto acorde armoénico galactico interdimensional que sera
entonado en e 2013 d.C.

Kin planetario. Humano identificado con e umbral gaéctico de la fecha de
nacimiento; adopta la firma galécticay vuelve a entrar en la Nave del Tiempo como
un activador del holon.

Magia del tiempo transposicional: Habilidad de cambiar posiciones en € tiempo;
base de las equivalencias del Kin; base del vuelo mégicoy del vigie en € tiempo.

Maldek: Nombre del quinto planeta del sistema Kinich Ahau destruido en las
“guerras del tiempo” y conocido como el Cinturdn de Asteroides.

Matriz radial: Estructuray patrén del tiempo cuatri-dimensional; base de sincronia;
patrén de pares analogos en e codigo 0-19; estructura subyacente del indice
Armonico.

Mesa redonda: Reunién de los Kin planetarios convocados en la corte del Kin; en
cuaquier Onda Encantada, la camara de cristal, € tono galactico 12; lugar de
completaigualdad de los Kin planetarios.

Nacion del Arco Iris: Las cuatro razas cosmicas raiz despertadas con el proposito de
lanzar la Nave del Tiempo Tierra 2013; los jugadores del Encantamiento del Suefio
gue toman €& mandato planetario después del Giro del Tiempo, e 26 de Julio de
1992.

Nave del Tiempo Tierra 2013: Vehiculo de transporte interdimensional; giro de
26.000 afios consistiendo en cinco Castillos codificados por 20 Ondas Encantadas y
260 umbrales galécticos con el propdsito de estabilizar € planeta Tierray € sistema
estelar Kinich Ahau.

Numer o de cédigo: Anotacion galactica del punto y la raya, 0-19, que se encuentra
en laparte de atras de las fichas de los sellos solares y en el Tablero del Oraculo.

Oculto, Kin oculto: Relacién de color azul/blanco, rojo/amarillo; cualesquiera dos
sellos solares cuyos nimeros codigos siempre suman 21; en e Oraculo, 1o oculto, €
elemento inesperado; en € indice Armoénico; los Kin ocultos son cualesquiera dos
Kin siguiendo la simetria inversa de las leyes de color ocultas y cuyos tonos
gal acticos siempre suman catorce.



Onda Encantada: Plantilla del tiempo y médulo de sincronizacion basado en trece
tonos gal acticos.

Onda Encantada de 26 afios: Los ultimos 26 afios del Encantamiento del Suefio
universal de 26.000 afios, 1987-2013; organizado como un programa de inversion de
la historia de cinco afios, camparia de limpieza de ocho afios y prueba de conduccion
de trece afios de la Nave del Tiempo Tierra; recapitulan la proporcion de evolucion
5.8::813.

Oraculo del Destino: 20 patrones base abriendo los 100 codigos de memoria con €l
proposito de despertar las cuatro razas césmicas raiz y las 20 tribus solares de la
Nacion del Arco Iris.

Oraculo del Encantamiento del Suefio: 100 patrones del destino como base de la
recuperacion de la memoria del Génesis galéctico y del papel que juega € Kin
planetario para alcanzar la meta del lanzamiento de laNave ddl Tiempo Tierra 2013.

Par e as planetarias. Sellos solares emparejados de acuerdo a planeta; suma de los
sellos emparejados cuyos nimeros codigo es siempre 19; 1o mismo q